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PLAY v Manesu - hra, ktera nekonci

Na kulturni udalost roku 2010 v jeho zavéru aspiruje nové pokracovani
uspésného interaktivniho projektu, koncipovaného Petrem Niklem a Ondrejem
Smeykalem Orbis pictus aneb... s nazvem PLAY. Hrava expozice na tfi mésice,
od 3. listopadu 2010 do 31. ledna 2011, zapIni vSechny prostory prazské
vystavni siné Manes. Kazdy den navic nabidne, koncert, divadlo, happening Ci
zajimavé sdéleni z atraktivniho doprovodného programu.

PLAY v Niklové podani je hrou, kterd nekonéi s uzavienim vystavnich salG, hrou
pro déti i rodi¢e, pro kazdého z navstévnikd, hrou, jejimz smyslem je kreativni
tvorba. V hlavni &asti Manesa bude rist unikatni Krystaliza - kolektivni krajina
predstav, krystalizujici pfimym zdsahem a tvorbou vSech navétévnik( vystavy.
~Na zemi budou lezet materialova termitisté s drobnymi predméty, sypké, pevné
i hnétouci materidly ponechané k volné manipulaci navstévnikdm. Ti z nich v
pribéhu tri mésiclG sestavi, poskladaji, slepi a vzdjemné propoji rozvijejici se
organismus. Kazdy si mdze prinést a umistit do krajiny jakykoliv predmét, ne
vétsi nez 10 cm krychlovych. V prostredi krajiny se tak budou schazet predméty
zastupujici svym vybérem navstévniky. Tomuto nekoncicimu vyvoji je ponechana
co nejvétsi svoboda. Proces bude fotograficky i filmové nepretrzité mapovan, dej
se tak prenese do virtualniho svéta a neskonci spolu s vystavou," vysvétluje Petr
Nikl.

Dolni ¢ast vystavni siné ovladne Spodni proud. Petr Nikl upresnuje: ,Oproti
Zivelné se vyvijejici horni ¢asti, bude spodni ¢ast galerie z vétsi casti zatemnéna
a roz¢leni se do komornich koncentrovanych vjemd. V nordch vznikne labyrint
svételnych, zvukovych a hmatovych néastrojiG. Obé udrovné aktivuji jinym
zplsobem komunikacni hry, iniciujici pfedstavivost a fantazii bez vékového
omezeni. Stridani pobytu v téchto dvou Castech je metaforou svéta nad a pod
povrchem, kontrastem odlisnych tvofivych prostredi..."

Projektu Orbis pictus aneb... autord Jifiho a
Radany Waldovych predchazely interaktivni
vystavy Hnizda her a Zahrada fantazie a
hudby pro cesky pavilon na Expo 2005 v
japonském Aichi . V soucasné dobé jej tvori
expozice Brana do svéta tvorivé lidské
fantazie, Labyrint svétla, a Leporelohra

Tvlrci konceptu jsou Petr Nikl a Ondrej
Smeykal. Realizace je spolecnym dilem
mezindrodniho tymu umélcd. Putovni




vystavy a doprovodné akce vzbudily mimoradny zajem a nevidany ohlas, zatim
je navstivilo neuvéritelnych 2 500 000 lidi na celém svété! Orbis pictus aneb...
totiz rozviji imaginaci, fantazii a tvorivost, moédnimu privlastku ,interaktivni*
dava skuteény obsah. ,Koncept exponatd prfimo stoji na tom, Ze se jich budou
lidé dotykat, vstupovat do nich, hrat si s nimi a viastné je dotvaret. Exponaty
jsou nastroje, z nichZ tvdréi dilo vznikd teprve po zapojeni tvofivé fantazie
divaka," vysvétluje Jifi Wald z obcanského sdruzeni Audabiac, které spolu
s Nadaci ceského vytvarného umeéni vystavu PLAY v Manesu porada.
Martin Pavala, pfedseda spravni rady Nadace k tomu dodava: ,Krajina snd a
imaginaci, kterou v ramci expozice budeme vytvaret, ma mnoho blizkych pojitek
s tvorbou Karla Zemana. Na jeho pocest jsme se rozhodli svétovou premiéru
PLAY uvést slavnostni vernisazi 3. listopadu, v den 100. vyroli narozeni tohoto
klasika ¢eskych filmovych kouzel."

Partnery projektu jsou Ministerstvo kultury CR, Hlavni mésto Praha a Informacni
centrum OSN v Praze.

www.orbis-pictus.com
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